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Het eerste gezicht

1.
Wat roept de afbeelding bij je op? Noem zoveel mogelijk steekwoorden.

2.
Benoem drie dingen die je opvallen aan de voorste figuur.

3.
Wat valt je op aan de auto?

4.
Hoe ziet de omgeving eruit?

5.
Kies een onderdeel van de afbeelding uit en beschrijf dit zo precies mogelijk.
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Kijkwijzer

1.

Welke techniek is gebruikt bij het maken van deze afbeelding? Kies uit:
a. Schilderen

b. Etsen
c. Tekenen

2.
a. Wat zou de gestreepte laag direct onder de fabriek voorstellen?
b. Waarom denk je dat?

3.
De maker heeft gebruik gemaakt van afsnijding. Waar zie je dat?

4,
a. Zijn de onderdelen in de afbeelding tweedimensionaal of driedimensionaal getekend?
b. Waar zie je dat aan?

5.
a. Is de afbeelding grappig of serieus bedoeld?
b. Waarom denk je dat?
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Inhoud

1.

Wanneer zou deze afbeelding ongeveer gemaakt zijn?
a. Twee jaar geleden.
b. Veertig jaar geleden.
c. Tachtig jaar geleden.

2.
Wat moet de grote wolk op de afbeelding voorstellen?

3.
a. Wat heeft de voorste figuur vast?
b. Waarom heeft de maker dit zo afgebeeld, denk je?

4.
Waarom zou de maker geen mensen hebben afgebeeld, maar skeletten?

5.
Welk probleem probeert de tekenaar hier af te beelden?
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